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Yapay zeka uygulamalarinin kullanildigi alanlarin semasi verilmistir. Bu alanlardan 1 tanesinde yapay zeka
uygulamalarinin nasil kullanildigini agiklayin.

2-Blok Tabanh yapay zeka gelistirme ortamlari:

Yapay zeka uygulamlari gelistirebilecegimiz blok tabanli uygulamalar yukarida verilmistir. Bu programlar;
Scratch,MBlock,Snap4Arduino;Scratch for Arduino ve Pictoblox’tur.

3- Mblock Programinin Tanitilmasi

Programin baslangi¢ arayizii bu sekildedir. Ekrandaki numarali alanlari taniyalim.

makeblock | mBlock ©, MDosya & Dizenle © Courses a8 Odreticiler @8 Geribildirim ++« ‘r

Bloklar Arduino ¢

00 pinde cal @ nota Ca v iie @

©0 PIN ‘faskiyaalma 2w Modu yo

©0 pinaskyaalma 2w




|

e 1 numaral bolim: Bu alanda en soldaki simgeye tiklayarak sahneyi tam ekran yapabiliriz.
Bdylece programda araylzl ve kodlar gizlenerek sadece sahne ekrani karsimiza gelir. Hemen

. ]
sagindaki iki simge kukla ekranini blyultip kigultme islemi yapar. Onun

yanindaki simge kukla ekranina 1zgara ekler. Bdylece kuklanin sahnedeki koordinatlarini
goérmas oluruz. Sag taraftaki yesil bayraga tiklayarak bloklar sayesinde olusturdugunuz yazilimi

baslatabilirsiniz. o o Kirmizi dugmeye tiklayarak calisan yazilimi durdurabiliriz.

e 2 numarali boélim: Bu bdlim sahne alanidir. Olusturdugunuz kodlara bagh olarak sahne Uzerindeki
karekterin hareketini bu alandan izleyebiliriz.

e 3 numarall bélim: Sahnedeki kukla simgesinin bulundugu bélimdur. Kuklayr mblock kitliphanesinde
bulunan birgok karakterlerden istedigimizi segerek degistirebiliriz ya da kendimiz sahneye kukla
tasarlayabiliriz. Kukla kostum ve ses islemlerini de bu bdlimde ayarlayabiliriz. Bu bolimde ayrica
programa baglanacak cihaz secimini de yapabiliriz.

e 4 numarali bélim: Bu bolimde Arduino cihazimizi bilgisayara taktigimizda programin cihaza
baglantisini yapabilir, cihaza kod gonderebilir veya baglantiyi kesebiliriz.

e 5 numarall bélim: Bu bélimde programlama i¢in kullanacagimiz bloklar siniflandiriimigtir. Her bir sinif
icerisinde farkli bloklar yer almaktadir.

e 6 numarali bolim: Kod bloklarinin bulundugu kisimdir. Bu kod bloklarini farenin sol tuguna basil tutarak
sag alandaki blok tasarim alanina surukleyebiliriz. Silmek istedigimiz kod blogunu ise tasarim alanindan
farenin sol tusuna basili tutarak tekrar bu alana surukleyerek silebiliriz.

7 numarali bolim: Bu alan kod bloklarini tasarladigimiz kisimdir.
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Programin en Ust kisminda ise su menuler yer almaktadir.

Bu simge ile programin dil se¢cenegi ayarlanabilmektedir.
mm Dosya
- y Dosya mendusu igerisinde bulunan segenekler su sekildedir;

Yeni: Yeni bos bir calisma sayfasi acar.
Ac: mBlock bulut igerisinde kayith olan galismalariniz igerisinden dosya agmanizi saglar.
Farkh Kaydet: Yapmis oldugunuz calismayi bulut icerisine farkh bir isimle kaydeder. Bilgisayarinizdan agin: Daha

once bilgisayariniza kaydetmis oldugunuz dosyalari agar. Bilgisayariniza kaydedin: Yapmis oldugunuz ¢alismayi
bilgisayariniza kaydeder.

Paylas: Yapmis oldugunuz galismayi bulut igerisinde bagkalari ile paylasmanizi saglar.

& Dizenle e I
Diizenle menisti igerisinde bulunan segenekler su sekildedir;
Sahne Turbo Modu Agik: Sahnede yapmis oldugunuz ¢alismayi daha hizli gésterimle galistirir.

Sahneyi Gizle: Sahne alanini gizleyerek kod blogunu genisletir.
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Bagliksiz @ Kaydet
Kaydet: Basliksiz yazan kisma ¢alismanizla ilgili bir isim

vererek Kaydet segcenedi ile ¢alismanizi mBlock bulut icerisine kaydedebilirsiniz.

Yayinla
Yaymla: Olusturdugunuz ¢alismay1 mBlock’un projeler sayfasinda paylasir. Bu iglemi

gerceklestirebilmek igin oturum agmak gereklidir.

D Profil: mBlock programinda oturum agmak ve profil ayarlari ile ilgili islem yapmak icin kullanilir.

4-Uzant1 ekleme: Mblock programinda uygulamalarda kullanacagimiz yapay zeka bloklarini ekleyebilmek
icin Kod bloklari kismindaki “uzanti” bélimine tiklanir ve eklemek istediginiz eklentiyi segersiniz.
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Cevirisini 6grenmek istediginiz ifadeyi yazin!
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Yukaridaki kod blogunda Yesil bayraga tikladigimizda kukla “Cevirisini 6grenmek istediginiz ifadeyi yazin!”
mesajini ekranda gosterecektir. Agilan metin kutusuna girilecek ifade ,geviri isimli degiskene aktarilacaktir.
Ardindan Terciime blogunda yer alan ve koda eklenmis geviri blogu sayesinde ingilizce ye gevrilerek 5 sn
boyunca ekranda gérintilenecektir.

Bu program parcasinda toplam 2 degisken bulunmaktadir. Bir tanesi kodlayici tarafindan olusturulmus ve
ekranda metnin gevirisini gosterecek olan “geviri” isimli degisken, Digeri ise sorunun cevabini tutan “yanit”

isimli degiskendir. Soruyu sorup cevap yazabilmemizi saglayan ise
yandaki resimde gdrtlen Algilama blogu icerisinde yer alan kod'tur.
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6-Yazih ve Sesli ¢ceviri uyuglamasi ornegi:

Bu 6rnek program parcasinda dnce girilen metnin ingilizceye gevirisi yazili olarak ekranda 5 sn boyunca
goruntulenmekte. Ardindan
ingilizce telaffuzu sesli olarak
duyulmaktadir. Sesli geviri kodlari
“Metin Konugma” blogunda yer
almaktadir.

Bu uygulamay! olusturabilmek igin
Oncelikle Uzantllar kismindan
“Translate” ve “ “Speech” eklentileri
programa eklenmelldlr.

» sesi alto ¥ olarak ayarla Kontrol

® i ingilizce »  olarak ayarla .
Algilama

islemler

Degiskenler

Bloklarim

® konusma metni m ingilizce * dilinde | geviri gevir

®
a

Tercime

.
Metin
konusma

uzant






